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MATEMATYKA. TO ROZUMIEM! - zestaw materiałów multimedialnych i pomocy tradycyjnych do 
nauki matematyki w klasach 1-3 szkoły podstawowej 
 
Multimedialne, w pełni interaktwne, pokrywajace 100% podstawy programowej edukacyjne zasoby uzupełnione o 
pomoce tradycyjne przeznaczone do wykorzystania na lekcjach matematyki przy użyciu monitora lub tablicy 
interaktywnej. Wypełniony zróżnicowanymi ćwiczeniami, ekranami z teorią, grami aktywizującymi 
wspomagającymi utrwalanie wiadomości oraz lekcjami po angielsku pozwoli nauczycielowi na przeprowadzenie 
atrakcyjnych i angażujących uczniów lekcji matematyki w klasach 1-3 szkoły podstawowej. 
Oprogramowanie powinno zawierać minimum: 
● 28 zagadnień zgodnych z aktualną podstawą programową: 
Klasa 1 
- Policzmy razem 
- Liczby 0-5 
- Liczby 6-10 
- Jaki kształt ma twój tornister? 
- Nie bójmy się dużych liczb 
- Czas nie goni nas 
- Dodawanie bez tajemnic 
- Odejmowanie bez tajemnic 
- Kto się wzbogaci, a kto straci? 
- Liczby duże, że aż strach 
Klasa 2 
- Liczby w zakresie 20 
- Liczby w zakresie 100 
- Mnożenie 
- Geometria 
- Pomiary świata 
- Mnożenie i dzielenie 
- Liczby tak wielkie, że aż strach 
- Świat szalonego naukowca 
Klasa 3 
- Dodawanie i odejmowanie 
- Mnożenie 
- Dzielenie 
- Liczby tak wielkie, że aż strach 
- Geometria 
- Pomiary świata 
- Malutkie części 
- Poza tabliczką mnożenia 
- Liczby tak wielkie, że aż strach 
- W świecie dużych obliczeń 
● 462 lekcje (140 w klasie 1, 145 w klasie 2, 177 w klasie 3), 
● 3668 ekranów (938 w klasie 1, 1164 w klasie 2, 1566 w klasie 3) 
● 98 gier i zabaw dydaktycznych (44 w klasie 1, 28 w klasie 2, 26 w klasie 3) 
● 28 lekcji po angielsku, 
● 76 kart pracy (po 25 na klasę oraz kwadrat liczbowy) - wydrukowanych oraz do pobrania w formacie pdf, 
● liczmany 100 szt. w 4 kolorach 
● banknoty 100 szt., po 25 z każdego nominału PLN 
● monety 28 szt., po 4 z każdego nominału PLN 
● figury geometryczne 60 szt., 5 rodzajów figur w 3 kolorach 
● puzzle English Words 60 elementów. 
Program wykonany w technologii HTML5 powinien działać zarówno on-line (na min. 3 stanowiskach 
komputerowych) jak i offline (na min. 6 stanowiskach komputerowych 
)Licencja bezterminowa PL 
Program dostarczany w kartonowym pudełku, powinien zawierać min. bezterminową licencję, min. trzy 
drukowane poradniki (poradnik metodyczny, poradnik/instrukcja dla użytkowników platformy edukacyjnej, karty 
pracy), pakiet pomocy tradycyjnych. 
 


