Specjalne Potrzeby Edukacyjne wiek 3+, 4+, 5+, 6+

1. mTalent: Percepcja wzrokowa - zestaw materiatéw multimedialnych i pomocy tradycyjnych wspomagajacych
usprawnianie i rozwoj percepcji wzrokowej, a takze wspierajgcy koncentracje uwagi opartg na analizatorze wzrokowym.

Multimedialne, w petni interaktwne, zasoby uzupetnione o pomoce tradycyjne przeznaczone do wykorzystania na zajeciach
korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majacych na celu ksztattowanie i
usprawnianie percepcji wzrokowej przy uzyciu monitora, tablicy interaktywnej tabletu lub smartfona. Dzieki swojej
zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych, program swietnie nadaje sie do pracy z dzie¢mi
z dezintegracjg sensoryczng, z dysleksjg lub ryzykiem dysleksji, dzie¢mi nadpobudliwych psychoruchowo, majacych ktopoty
z koncentracjg i koordynacjg wzrokowo-ruchowa. Przeznaczony do pracy z dzie¢cmi w wieku od 4 lat. Wyréb medyczny.
Oprogramowanie powinno zawiera¢ minimum:

e 8 zagadnien z ¢wiczeniami z podobnych obszaréw:

1. Stato$¢ spostrzegania

. Spostrzeganie potozenia przedmiotdéw w przestrzeni

. Spostrzeganie stosunkow przestrzennych

. Spostrzeganie figury i tta

. Koordynacja wzrokowo-ruchowa

. Pamie¢ wzrokowa

. Jarmark rozmaitosci

. Patrzymy-widzimy, gramy-uktadamy
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e 581 ekrandw (podzielonych na 42 podrozdziaty)
® 230 kart pracy - do pobrania w formacie pdf

® kolorowe patyczki w 6 kolorach

® okragte zetony 16 szt. w 4 kolorach

e liczmany-figury 20 szt., 5 koloréw

o |atarka z laserem

® lupa.

Program wykonany w technologii HTML5 powinien dziata¢ zaréwno online (na min. 1 stanowisku komputerowym) jak i
offline (na min. 2 stanowiskach komputerowych)
Licencja bezterminowa PL

Program dostarczany w kartonowym pudetku, powinien zawiera¢ min. bezterminowa licencje, min. trzy drukowane
poradniki (poradnik metodyczny, poradnik/instrukcja dla uzytkownikdw platformy edukacyjnej, karty pracy), pakiet pomocy
tradycyjnych.

MTalenii
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2. mTalent: Trudnosci w pisaniu - zestaw materiatéw multimedialnych i pomocy tradycyjnych przeznaczonych
do diagnozy, profilaktyki i terapii dysgrafii oraz nauki pisania i rozwijania motoryki matej u dzieci i mtodziezy.

Multimedialne, w petni interaktwne, zasoby uzupetnione o pomoce tradycyjne przeznaczone wykorzystania na zajeciach
korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych z dzie¢mi ze specyficznymi trudnosciami w
uczeniu sie (w tym z symptomami dysgrafii lub obnizonym napieciem miesniowym) oraz jako narzedzie profilaktyczne
przygotowujgce dzieci do nauki pisania, wspomagajace tradycyjng nauke pisania liter przy uzyciu monitora, tablicy
interaktywnej tabletu lub smartfona. Dzieki swojej zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-
funkcjonalnych, program swietnie nadaje sie do diagnozy, profilaktyki i terapii dysgrafii oraz nauki pisania i rozwijania
motoryki matej u dzieci i mtodziezy. Przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku od 3 lat.

Oprogramowanie powinno zawiera¢ minimum:

e 11 zagadnien z ¢wiczeniami na réznych poziomach:

1. kreslenie linii pionowych

. kreslenie linii poziomych

. kreslenie linii ukosnych

. kreslenie linii owalnych i k6t

. rysowanie z pamieci

. rysowanie do wzoru (w kratkach i bez)

. rysowanie jednym ruchem reki

. dokoriczanie niepetnego rysunku, wzoru

. labirynty, kolorowanie, tgczenie punktéw, wprawki, szlaczki

10. litery

11.inne
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® 1000 ekranéw (podzielonych na 109 podrozdziatéw)
® 182 karty pracy - do pobrania w formacie pdf

® tablica do pisania kreda

® pieczatki 12 szt.

® gumwoa obrecz 1 szt.

® patyczki 1 szt.

® sznurek 1 szt.

® koraliki 15 szt.

® gumowa obrecz 1 szt

® pisak modutowy 1 szt.

Program wykonany w technologii HTML5 powiniem dziata¢ zaréwno online (na min. 1 stanowisku komputerowym) jak i
offline
Licencja bezterminowa PL

Program dostarczany w kartonowym pudetku, powinien zawiera¢ min. bezterminowa licencje, min. trzy drukowane
poradniki (poradnik metodyczny, poradnik/instrukcja dla uzytkownikéw platformy edukacyjnej, karty pracy), pakiet pomocy
tradycyjnych.
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3. mTalent: Percepcja stuchowa - zestaw materiatéw multimedialnych i pomocy tradycyjnych wspomagajacych
usprawnianie i rozwdj percepcji stuchowej, a takze wspierajgcy koncentracje uwagi oparta na analizatorze
stuchowym

Multimedialne, w petni interaktwne, zasoby uzupetnione o pomoce tradycyjne przeznaczone do wykorzystania na zajeciach
korekcyjno-kompensacyjnych, a takze logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majacych na celu ksztattowanie i
usprawnianie percepcji stuchowej. przy uzyciu monitora, tablicy interaktywnej tabletu lub smartfona. Dzieki swojej
zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych, program swietnie nadaje sie do pracy z dzie¢mi
z dezintegracjg sensoryczng, z dysleksjg lub ryzykiem dysleksji, dzie¢mi nadpobudliwych psychoruchowo, majacych ktopoty
z koncentracjg i koordynacja wzrokowo-ruchowa. Przeznaczony do pracy z dzieémi w wieku od 4 lat. Wyréb medyczny.
Oprogramowanie powinno zawiera¢ minimum:

e 8 zagadnien z ¢wiczeniami z podobnych obszaréw:

1. Rozpoznanie i réznicowanie dzwiekow

. Sekwencje i rytmy

. Stuch fonemowy

. Analiza i synteza stuchowa

. Pamie¢ stuchowa

. Rymy i zagadki

. Zabawy stuchowe

. Stuchamy-styszymy, gramy-uktadamy
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® 609 ekrandw (podzielonych na 45 podrozdziatéw)
® 208 kart pracy - do pobrania w formacie pdf

® kolorowe patyczki w 6 kolorach

® okragte zetony 16 szt. w 4 kolorach

e trojkat muzyczny

® mikrofon ze statywem

o stuchawki

® gtosniki stereo USB + Minijack

® karta dzwiekowa USB

e drewniane pudetko akustyczne

Program wykonany w technologii HTML5 powinien dziata¢ zaréwno online (na min. 1 stanowisku komputerowym) jak i
offline (na min. 2 stanowiskach komputerowych)
Licencja bezterminowa PL

Program dostarczany w kartonowym pudetku, powinien zawiera¢ min. bezterminowa licencje, min. trzy drukowane
poradniki (poradnik metodyczny, poradnik/instrukcja dla uzytkownikdw platformy edukacyjnej, karty pracy), pakiet pomocy
tradycyjnych.

PERCEPCIA
SLTUCHOWA




4. mTalent: Matematyka - zestaw materiatéw multimedialnych i pomocy tradycyjnych wspomagajacych
myslenie i umiejetnosci matematyczne, przeznaczony dla dzieci przejawiajgcych trudnosci w tym zakresie.

Multimedialne, w petni interaktwne, zasoby uzupetnione o pomoce tradycyjne przeznaczone do wykorzystania na zajeciach
korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych, a takze innych majacych na celu ksztattowanie i nabywanie
umiejetnosci matematycznych na poziomie pierwszego etapu edukacyjnego (klasy I-1ll). przy uzyciu monitora, tablicy
interaktywnej tabletu lub smartfona. Dzieki swojej zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-
funkcjonalnych, program swietnie nadaje sie do pracy z dzie¢mi z dezintegracjg sensoryczng, z dysleksjg lub ryzykiem
dysleksji, dzie¢mi nadpobudliwych psychoruchowo, majacych ktopoty z koncentracja i koordynacja wzrokowo-ruchowa.
Przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku od 6 lat.

Oprogramowanie powinno zawiera¢ minimum:

e 5 zagadnien:

1. Od jednosci do wielkosci

2. Dodawanie i odejmowanie, to catkiem proste zadanie

3. Mnozymy, dzielimy, liczbami sie bawimy

4. Jak sie nie zgubimy, caty Swiat zmierzymy

5. Troche tamigtéwek, dla madrych gtowek

® 664 ekrany (podzielonych na 33 podrozdziaty)

® 201 kart pracy - do pobrania w formacie pdf

® liczmany w réznych rozmiarach i kolorach w pudetku
e drewniany zegar do nauki

® banknoty - wszystkie nominaty PLN

® monety - wszystkie nominaty PLN

Program wykonany w technologii HTML5 powinien dziataé¢ zaréwno online (na min. 1 stanowisku komputerowym) jak i
offline (na min. 2 stanowiskach komputerowych)
Licencja bezterminowa PL

Program dostarczany w kartonowym pudetku, powinien zawiera¢ min. bezterminowa licencje, min. trzy drukowane
poradniki (poradnik metodyczny, poradnik/instrukcja dla uzytkownikdw platformy edukacyjnej, karty pracy), pakiet pomocy
tradycyjnych.

MATEMATYKA




5. mTalent: Zajecia Logopedyczne | - zestaw materiatdw multimedialnych i pomocy tradycyjnych
przeznaczonych dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowej.

Multimedialne, w petni interaktwne, zasoby uzupetnione o pomoce tradycyjne przeznaczone wykorzystania na zajeciach
logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majacych na celu ksztattowanie umiejetnosci jezykowych i niwelowanie trudnosci
z tym zwigzanych przy uzyciu monitora, tablicy interaktywnej tabletu lub smartfona. Dzieki swojej zawartosci i zastosowaniu
specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych, program swietnie nadaje sie dla logopeddw i pedagogdw zajmujgcych sie
wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej dziecka. Przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku od 4
lat.

Oprogramowanie powinno zawiera¢ minimum:

® 26 zagadnien:

Gtoska Sz

Gtoska Z _

Gtoska CZ

Gtoska DZ ) v
Gtoska S mnlenti

Gtoska Z

Gtoska C

Gtoska DZ

Gtoska $

Gtoska Z

Gtoska DZ

Gtoska €

Gtoska L

Gtoska R

Réznicowanie S—Z

Réznicowanie C—DZ

Réznicowanie gtosek szeregu syczacego (S, Z, C, DZ)
Réznicowanie SZ -7

Réznicowanie CZ — DZ

Réznicowanie Z —Z

Réznicowanie S —SZ

Réznicowanie L —JROznicowanie R — L
Réznicowanie gtosek trzech szeregéw

Dodatek wspomagajacy diagnoze logopedyczna
GRUPOWE zajecia logopedyczne

ZAJECIA
LOGOPEDYCZNE

ZAIECIA
LOGOPEDYCZNE

® 1979 ekrandw (podzielonych na 200 podrozdziatéw)
® 386 kart pracy - do pobrania w formacie pdf

e mikrofon ze statywem

® stuchawki

® gtosniki stereo USB + Minijack

® karta dzwiekowa USB

® ksigzka "Wyliczanki logopedyczne"

Program wykonany w technologii HTML5 powinien dziata¢ zaréwno online (na min. 1 stanowisku komputerowym) jak i
offline
Licencja bezterminowa PL

Program dostarczany w kartonowym pudetku, powinien zawiera¢ min. bezterminowa licencje, min. trzy drukowane
poradniki (poradnik metodyczny, poradnik/instrukcja dla uzytkownikéw platformy edukacyjnej, karty pracy), pakiet pomocy
tradycyjnych.



6. mTalent: Zajecia Logopedyczne Il - zestaw materiatdw multimedialnych i pomocy tradycyjnych
przeznaczonych dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowej.

Multimedialne, w petni interaktwne, zasoby uzupetnione o pomoce tradycyjne przeznaczone wykorzystania na zajeciach
logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majacych na celu ksztattowanie umiejetnosci jezykowych i niwelowanie trudnosci
z tym zwigzanych przy uzyciu monitora, tablicy interaktywnej tabletu lub smartfona. Dzieki swojej zawartosci i zastosowaniu
specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych, program swietnie nadaje sie dla logopeddw i pedagogdw zajmujacych sie
wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej dziecka. Przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku od 4
lat.

Oprogramowanie powinno zawiera¢ minimum:

® 25 zagadnien:

Gtoska T

Gtoska D

Gtoska N S

Gtoska K '

Gtoska G m-r "
al 4
Gtoska H " ent

Gtoska B
Gtoska P
Gtoska W
Gtoska F

ZAJECIA

MOWA BEZDZWIECZNA. Opozycja: D—T LOGOPEDYCZNE 1
MOWA BEZDZWIECZNA. Opozycja: Z - S ‘e
MOWA BEZDZWIECZNA. Opozycja: W — F ’:::"‘;‘::mw,,h

MOWA BEZDZWIECZNA.
MOWA BEZDZWIECZNA.
MOWA BEZDZWIECZNA.
MOWA BEZDZWIECZNA.
MOWA BEZDZWIECZNA.
MOWA BEZDZWIECZNA.
MOWA BEZDZWIECZNA.
MOWA BEZDZWIECZNA.
MOWA BEZDZWIECZNA.
Stuch fonemowy

Opozycja: W' —F'
Opozycja: 2-SZ
Opozycja: DZ-C
Opozycja: DZ-CZ
Opozycja: DZ - C
Opozycja: B—P
Opozycja: B' — P'
Opozycja: G —K
Opozycja: G' = K'

Tematyczne zajecia logopedyczne

® 1400 ekranéw (podzielonych na 200 podrozdziatéw)
® 300 kart pracy - do pobrania w formacie pdf

e mikrofon ze statywem
o stuchawki

® gtosniki stereo USB + Minijack

® karta dzwiekowa USB

® ksigzka "Wyliczanki logopedyczne"

ZAJIEC\A
LOGOPEDYCZNE

Program wykonany w technologii HTML5 powiniem dziata¢ zaréwno on-line (na min. 1 stanowisku komputerowym) jak i
off-line
Licencja bezterminowa PL

Program dostarczany w kartonowym pudetku, powinien zawiera¢ min. bezterminowa licencje, min. trzy drukowane
poradniki (poradnik metodyczny, poradnik/instrukcja dla uzytkownikdw platformy edukacyjnej, karty pracy), pakiet pomocy
tradycyjnych.



7. mTalent: Czytanie SY-LA-BA-MI | - zestaw materiatéw multimedialnych i tradycyjnych stanowigcych pomoc i
uatrakcyjnienie w nauce czytania, ktére doskonale wspiera proces zaréwno skutecznej nauki czytania, jak i
postepowania terapeutycznego w tym obszarze.

Multimedialne, w petni interaktwne, zasoby uzupetnione o pomoce tradycyjne przeznaczone do wykorzystania na zajeciach
dydaktycznych, dydaktyczno-wyréwnawczych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej i innych majacych na celu
wspomaganie nauki czytania przy uzyciu monitora, tablicy interaktywnej tabletu lub smartfona. Dzieki swojej zawartosci i
zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych, program swietnie nadaje sie dla nauczycieli przedszkola,
rodzicéw, logopeddw i pedagogdw zajmujgcych sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci umiejetnosci
czytania u dzieci. Przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku od 3 lat.

Oprogramowanie powinno zawiera¢ minimum:

® 25 zagadniern:

Sylaby otwarte z literg B

Sylaby otwarte z literg C

Sylaby otwarte z literg D

Sylaby otwarte z literg F

Sylaby otwarte z literg G

Sylaby otwarte z literg H A '

Sylaby otwarte z literg J MTalenn'

Sylaby otwarte z literg K ‘
Sylaby otwarte z literg L
Sylaby otwarte z literg t
Sylaby otwarte z literg M
Sylaby otwarte z literg N
Sylaby otwarte z literg P

CZYTANIE
SY-LA-BA-Mj |

Sylaby otwarte z literg R Ry
o T e

Sylaby otwarte z literg S ) Ot oot e s

) iy,

Sylaby otwarte z literg T

Sylaby otwarte z literg W

Sylaby otwarte z literg Z

Sylaby otwarte z literg Z

Sylaby otwarte typu Cl

Sylaby otwarte typu Sl

Sylaby otwarte typu ZI

Sylaby otwarte typu DZI

Sylaby otwarte z dwuznakiem CZ
Sylaby otwarte z dwuznakiem DZ
Sylaby otwarte z dwuznakiem DZ
Sylaby otwarte z dwuznakiem RZ
Sylaby otwarte z dwuznakiem SZ

CZNTAN\E
SY-LA-BA-M\

® 500 ekrandw (podzielonych na 200 podrozdziatow)
® 120 kart pracy - do pobrania w formacie pdf
® zestaw kart, pt. "Stolikowa gra sylabowa"

Program wykonany w technologii HTML5 powinien dziata¢ zaréwno online (na min. 1 stanowisku komputerowym) jak i
offline
Licencja bezterminowa PL

Program dostarczany w kartonowym pudetku, powinien zawiera¢ min. bezterminowa licencje, min. trzy drukowane
poradniki (poradnik metodyczny, poradnik/instrukcja dla uzytkownikéw platformy edukacyjnej, karty pracy), pakiet pomocy
tradycyjnych.



